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Povestea, ca un munte
Inventarea unui persona
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Scrie-ti singur basmul
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In aceasta carte vei gisi o multime de spatiu in care s3 ti
scrii povestile, dar si idei si sugestii care te vor ajuta s3
devii un scriitor extraordinar.
Poti sa Incepi sa scrii imediat sau poti rasfoi ,,Indrumarul
de scris povesti”, aflat la paginile 82-95, unde vei gisi
ponturi generale despre scris si pasii de urmat.
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(Scrie titlul povestii tale aici.)
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A fost odatd ca niciodats... |
(Descrie personajul principal aici.)

El tr&ia tn/mergea la...
3
(Descrie cadrul de desf&surare a actiunii aici.)
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Si asa...
(Ce face per;onajul Tn continuare 'si ce sperd
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Apoi...
(Cumincearcd personajul tdu s rezolve

problema?)

In cele din urma...
(A reu;i’r?)

La sfarsit...

(Scrie cum se termind povestea ta aici.)
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